SYLABUS PRZEDMIOTU: Metody programowania

L.p. Elementy skladowe sylabusu | Opis
1. Nazwa przedmiotu Metody programowania
2. Nazwa J.edn()Stkl prowadzacej Wydziat Matematyki i Informatyki, Instytut Matematyki
przedmiot
3. Kod przedmiotu
4. | Jezyk przedmiotu Jezyk polski
Grupa tresci ksztalcenia,
5. w ramach ktorej przedmiot Przedmiot realizowany w ramach grupy tresci kierunkowych.
jest realizowany
6. Typ przedmiotu Przedmiot obowiazkowy do ukonczenia catego toku studiow.
7. Rok studiow, semestr Rok I, semestr II, specjalnos¢ komputerowa
8 Imi¢ i nazwisko osoby (0séb)
' prowadzacej przedmiot
Imi¢ i nazwisko osoby (0séb)
egzaminujacej badz
udzielajacej zaliczenia
9. o .
w przypadku, gdy nie jest nim
osoba prowadzaca dany
przedmiot
10. | Formula przedmiotu Wyktad i ¢éwiczenia
11. | Wymagania wstepne Brak
Liczba godzin zajeé . . o,
12. dydaktycznych 30 godzin wyktadu i 30 godzin ¢wiczen
Liczba punktéw ECTS
13. : : . 6
przypisana przedmiotowi
14. Czy podstawa obliczenia Przedmiot stanowi podstawe obliczenia §redniej wazone;.

$redniej wazonej?




15. | Zalozenia i cele przedmiotu Celem jest zapoznanie z podstawowymi metodami programowania.
Wykiad prowadzony jest w t’ra<.1ycyjpy sposc’zb' z wykor.zys.taniem
16. | Metody dydaktyczne propktora multlmedlalpego. C.w1c.zen1a W czesci odbywaja si¢ przy
tablicy, gdzie studenci rozwiazuj¢ zagadnienia teoretyczne, a w
czg$ci w pracowni komputerowe;.
Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu, w tym zasady
dopuszc_zenla do egzaminu, Przedmiot konczy si¢ zaliczeniem ¢éwiczen. Podstawa uzyskania
zaliczenia z przedmiotu, . ) A . i . S .
17. . . . zaliczenia z ¢wiczen jest ocenianie ciagte i/lub kilka (ilo§¢ zalezy
a takze forme i warunki . C .
: : , od prowadzacych ¢wiczenia) pisemnych sprawdzianow.
zaliczenia poszczegolnych
form zaje¢ wehodzacych
w zakres danego przedmiotu
Rekurencja:  rekurencyjne  wyrazanie pojeé, zastosowania
i implementacja, dowodzenie poprawnosci procedur
rekurencyjnych. Programowanie z nawrotami: przeszukiwanie
peinej przestrzeni stanéw, ucinanie rekursji. Metoda dziel i rzadz:
metoda inkrementacyjna, podzial binarny. Dynamiczne struktury
danych: typy wskaznikowe, wskaznikowa realizacja list,
- podstawowe operacje na listach, listy jednokierunkowe,
Tresci merytoryczne . K C vkl . .. ..
18. | przedmiotu oraz sposéb ich dwukierunkowe i cykliczne, atrapy i straznicy. _Llnlowe. str.uktury
' realizacii danych: stosy i kolejki: implementacja tablicowa i listowa,
1 implementacja grafu za pomoca list sasiedztwa, algorytmy DFS
i BFS. Drzewa: implementacja drzew dowolnego rzedu, drzewa
binarne, obiegi drzew, konwersja wyrazen z postaci infiksowej na
prefiksowa i postfiksowa (ONP). Programowanie zachlanne:
algorytm Huffmana. Metoda spamigtywania: programowanie
dynamiczne, problem plecakowy, optymalne mnozenie wielu
macierzy.
. N.Wirth, Algorytmy+Struktury danych=Programy, Wydawnictwa
V\cl,)él;?;\,\l,g\?\,?tu ry Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001.
P We - T.H.Cormen, Ch.E.Leiserson, R.L.Rivest, Wprowadzenie do
19. |iuzupelniajacej,

obowiazujacej do zaliczenia
danego przedmiotu

algorytmiki, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2004.
D.E.Knuth, Sztuka programowania komputeréow tom 3,
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2002.




