SYLABUS PRZEDMIOTU: Wstep do informatyki

L.p. Elementy skladowe sylabusu | Opis
1. Nazwa przedmiotu Wstep do informatyki
Nazwa jednostki prowadzacej . .. . .
2. przedmiot Wydziat Matematyki i Informatyki, Instytut Matematyki
3. Kod przedmiotu
4. | Jezyk przedmiotu Jezyk polski
Grupa tresci ksztalcenia,
5. w ramach ktorej przedmiot Przedmiot realizowany w ramach grupy tresci podstawowych.
jest realizowany
6. Typ przedmiotu Przedmiot obowiazkowy do ukonczenia catego toku studiow.
7. Rok studiow, semestr Rok I, semestr I, specjalno$¢ komputerowa
8 Imi¢ i nazwisko osoby (0séb)
' prowadzacej przedmiot
Imi¢ i nazwisko osoby (0séb)
egzaminujacej badz
udzielajacej zaliczenia
9. o .
w przypadku, gdy nie jest nim
osoba prowadzaca dany
przedmiot
10. | Formula przedmiotu Wyktad i ¢éwiczenia
11. | Wymagania wstepne Brak
Liczba godzin zajeé . . o,
12. dydaktycznych 30 godzin wyktadu i 30 godzin ¢wiczen
Liczba punktéw ECTS
13. : : . 6
przypisana przedmiotowi
14, Czy podstawa obliczenia Przedmiot stanowi podstawg obliczenia §redniej wazonej.

$redniej wazonej?




Przedmiot zapoznaje studentow z takimi pojgciami jak algorytm,
jezyk programowania, program, kompilator, komputer. Przybliza

15. | Zalozenia i cele przedmiotu podstawowe koncepcje algorytmiczne: zmienna, instrukcja,
przypisanie, wybor, iteracja.
Wyktad proyvadzony jest w trafiych:ny sposob z ewentualnym
16. | Metody dydaktyczne wykorzystamem prOJektora ml{ltlmedlaln.ego. przema gloyvme
odbywaja si¢ przy tablicy, gdzie studenci rozwiazuj¢ zagadnienia
teoretyczne i obliczeniowe.
Forma i warunki zaliczenia
przedmlOtu.'Wtym Zasa!dy Przedmiot konczy si¢ egzaminem pisemnym i/lub ustnym. Do
dopuszczenia do egzaminu, L . . . X R A
X : - podejscia do egzaminu konieczne jest =zaliczenie C¢wiczen.
zaliczenia z przedmiotu, > . A T .
17. , . ; Podstawa uzyskania zaliczenia z ¢wiczen jest ocenianie ciagte i/lub
a takze forme i warunki . . . . . .
. . . kilka (liczba zalezy od prowadzacych c¢wiczenia) pisemnych
zaliczenia poszczegolnych .
. . sprawdzianow.
form zaje¢é wehodzacych
w zakres danego przedmiotu
Pojecie typu danych, typ tablicowy. Przykltadowe algorytmy.
Reprezentacja danych w komputerze, kodowanie liczb, algorytmy
konwersji. Przykladowa maszyna cyfrowa, jej architektura,
asembler, programy. Mierzenie i kodowanie informacji.
Tresci merytoryczne Podstawowy model obliczen - maszyna Turinga. J¢zyki formalne,
18. | przedmiotu oraz sposob ich zarys lingwistyki matematycznej. Podstawy teorii automatow.
realizacji Sktadnia i semantyka jezykow programowania. Wstep do teorii
translacji, gramatyki, notacja polska. Poprawno$¢ algorytmow,
niezmienniki. Konstruowanie ~ programéw  za  pomoca
niezmiennikow. Ztozono$¢ obliczeniowa algorytmoéw. Jgzyki
programowania - przeglad, podstawowe koncepcje.
Wykaz literatury D. Harel, Algorytmika. Rzecz o istocie informatyki, WNT.
podstawowej N. Wirth, Wstgp do programowania systematycznego, WNT.
19. |iuzupelniajacej, W. M. Turski, Propedeutyka informatyki, PWN.

obowiazujacej do zaliczenia
danego przedmiotu

E. W. Dijkstra, Umiej¢tno$¢ programowania, WNT.
J. Bentley, Perelki oprogramowania, WNT.




