SYLABUS PRZEDMIOTU: Algorytmy i struktury danych

L.p. Elementy skladowe sylabusu | Opis
1. Nazwa przedmiotu Algorytmy i struktury danych
2. Nazwa J.edn()Stkl prowadzacej Wydziat Matematyki i Informatyki, Instytut Matematyki
przedmiot
3. Kod przedmiotu
4. Jezyk przedmiotu Jezyk polski
Grupa tresci ksztalcenia,
5. w ramach ktorej przedmiot Przedmiot realizowany w ramach grupy tresci kierunkowych
jest realizowany
6. Typ przedmiotu Przedmiot obowiazkowy do ukonczenia catego toku studiow.
7. Rok studiow, semestr Rok II, semestr I11, specjalno$¢ komputerowa
8 Imi¢ i nazwisko osoby (0séb)
' prowadzacej przedmiot
Imi¢ i nazwisko osoby (0séb)
egzaminujacej badz
udzielajacej zaliczenia
9. o .
w przypadku, gdy nie jest nim
osoba prowadzaca dany
przedmiot
10. | Formula przedmiotu Wyktad i ¢éwiczenia
11. | Wymagania wstepne Brak
Liczba godzin zajeé . . o,
12. dydaktycznych 30 godzin wyktadu i 45 godzin ¢wiczen
Liczba punktéw ECTS
13. : : . 7
przypisana przedmiotowi
14, Czy podstawa obliczenia Przedmiot stanowi podstawg obliczenia $redniej wazone;j.

$redniej wazonej?




Projektowanie i analiza algorytmoéw. Przeglad podstawowych

15. | Zalozenia i cele przedmiotu algorytmow i struktur danych.
Wyktad prowadzony jest w tradycyjny sposob z wykorzystaniem
16. | Metody dydaktyczne projgktora myltimedialnpgo. vaicz§nia w czqg’ci .odbywajat si¢ przy
tablicy, gdzie studenci rozwiazuj¢ zagadnienia teoretyczne, a
W czgéci w pracowni komputerowe;j.
Forma i warunki zaliczenia
przedmlOtu.’Wtym Zasafdy Przedmiot konczy si¢ egzaminem pisemnym i/lub ustnym. Do
dopuszczenia do egzaminu, L . . . . R A
X : - podejscia do egzaminu konieczne jest =zaliczenie C¢wiczen.
17. ZaIICZ,ema 3 pr?edmlotu_, Podstawa uzyskania zaliczenia z ¢wiczen jest ocenianie ciagle i/lub
a takze forme i warunki Kilk . . L . .
. . . ilka (liczba zalezy od prowadzacych c¢wiczenia) pisemnych
zaliczenia poszczegolnych .
., sprawdzianow.
form zaje¢¢ wehodzacych
w zakres danego przedmiotu
Podstawowe zasady analizy algorytmow: poprawno$¢, ztozonosc
obliczeniowa algorytmu (pesymistyczna, oczekiwana),  koszt
zamortyzowany: metoda potencjatu. Podstawowe techniki
i struktury: metoda dziel i zwycigzaj, metoda zachtanna,
pogramowanie  dynamiczne,  transformacyjna  konstrukcja
algorytmu, elementarne struktury danych: stosy, kolejki, listy.
Sortowanie: sortowanie przez poroéwnania (InsertionSort,
QuickSort, MergeSort), proste kolejki priorytetowe: kopce binarne
HeapSort, sortowanie pozycyjne, zlozono$¢ problemu sortowania.
Tresci merytoryczne Selekcja: algorytm Hoare'a, algorytm magicznych piatek.
18. | przedmiotu oraz sposob ich Wyszukiwanie i proste stowniki: wyszukiwanie liniowe i binarne
realizacji prosty stownik: drzewa poszukiwan binarnych, haszowanie.
Efektywne implementacje stlownika: drzewa AVL, drzewa typu
splay, B-drzewa. Ztozone struktury danych: wzmocnione kolejki
priorytetowe:  kolejki dwumianowe, kopce Fibonacciego,
efektywne sumowanie zbioréw roztacznych. Algorytmy grafowe:
DFS i jego zastosowania, problemy s$ciezkowe -- Algorytm
Dijkstry, minimalne drzewo rozpinajace. Wyszukiwanie wzorca
w tekstach:  prefikso-sufiksy, algorytm Knutha-Morisa-Pratta.
Tekstowe struktury danych: tablice sufiksowe, drzewa sufiksowe.
NP-zupetno$¢: klasa NP., problemy NP-trudne i NP-zupelne.
Wykaz literatury Algorytmy i struktury danych, L. Banachowski, K. Diks,
podstawowej W. Rytter, Wydawnictwa Naukowo - Techniczne, 2006.
19. |iuzupelniajacej, Wprowadzenie do algorytmow, Thomas H. Cormen, Charles

obowiazujacej do zaliczenia
danego przedmiotu

E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein, Wydawnictwa
Naukowo - Techniczne, 2004.




