
Teoria gier 

Wymagania wstępne: brak 

Formuła nauczania: wykład 30 godzin, ćwiczenia 30 godzin 

Metoda oceny/forma zaliczenia przedmiotu: egzamin pisemny ze znajomości treści 

wykładu 

Język wykładowy: polski 

Prowadzący: Józef Piórek, Wojciech Słomczyński 

Treści kształcenia: 

1. Dwuosobowe gry niekooperacyjne. Gry macierzowe (o sumie zerowej). Strategie mieszane. 

Wartość gry. Twierdzenie minimaksowe von Neumanna. Metody rozwiązywania gier 

macierzowych. Gry dwumacierzowe. Dominacja. Równowaga Nasha. Twierdzenie Nasha o 

istnieniu punktów równowagi. 

2. Dwuosobowe gry kooperacyjne. Problem przetargu i rozwiązanie Nasha. 

3. N-osobowe gry kooperacyjne. Postać charakterystyczna. Wartość Shapleya. 

4. Zastosowania teorii gier: biologia – strategie ewolucyjnie stabilne, ekonomia – problem 

duopolu, filozofia – paradoks Newcomba, politologia – indeksy siły. 
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