SYLABUS PRZEDMIOTU: Elementy informatyki

Lp. | Elementy skladowe sylabusu | Opis
1. Nazwa przedmiotu Elementy informatyki
2. Nazwa J.eanStkl prowadzace] Wydzial Matematyki i Informatyki, Instytut Matematyki
przedmiot
3. Kod przedmiotu
4. Jezyk przedmiotu Jezyk polski
Grupa tresci ksztalcenia,
5. w ramach ktérej przedmiot Przedmiot realizowany w ramach grupy tresci podstawowych.
jest realizowany
6. Typ przedmiotu Przedmiot obowiazkowy do ukonczenia catego toku studiow.
7. Rok studiéw, semestr Rok 111 semestr V, specjalnosci ogélna i teoretyczna
8 Imig i nazwisko osoby (0séb)
' prowadzacej przedmiot
Imig i nazwisko osoby (oséb)
egzaminujacej badz
udzielajacej zaliczenia
9. o .
w przypadku, gdy nie jest nim
osoba prowadzaca dany
przedmiot
10. | Formula przedmiotu Wyktad i ¢éwiczenia
11. | Wymagania wstepne Brak
Liczba godzin zajeé . . S
12. dydaktycznych 30 godzin wyktadu i 30 godzin ¢wiczen
13, Liczba punktéow ECTS 8

przypisana przedmiotowi




Czy podstawa obliczenia

14. |, e L, Przedmiot stanowi podstawe obliczenia §redniej wazone;j.
$redniej wazonej?
Wyksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania i specyfikowania
algorytmicznych  probleméw  matematycznych;  ukltadania
i analizowania algorytmow zgodnych ze specyﬁkach; zap_isywan_ia
15. | Zalozenia i cele przedmiotu algorytméw w  jezyku  programowania;  kompilowania,
uruchamiania i testowania programow; sprawnego
wykorzystywania narzedzi komputerowych do wspomagania pracy
matematyka; oceny ograniczen narzgdzi komputerowych.
Wyktad prowadzony jest w tradycyjny sposob z ewentualnym
16. | Metody dydaktyczne wykorzystaniem projektora multimedialnego. Cwiczenia gtéwnie
odbywaja si¢ w laboratorium komputerowym.
Forma i warunki zaliczenia
przedmlotu_, w tym zasqdy Przedmiot konczy si¢ egzaminem pisemnym albo praktyczny. Do
dopuszczenia do egzaminu, . ) . . . A
- - . podejscia do egzaminu konieczne jest zaliczenie <¢wiczen.
zaliczenia z przedmiotu, ) . L S .
17. , . . Podstawa uzyskania zaliczenia z ¢wiczen jest ocenianie ciagte i/lub
a takze forme i warunki . a uzy ] . . as
. . . kilka (liczba zalezy od prowadzacych ¢wiczenia) pisemnych
zaliczenia poszczegélnych .
form zaje¢é wehodzacych sprawdzianGw.
w zakres danego przedmiotu
Elementarne pojecia: algorytm, jezyk programowania, program,
kompilator.  Podstawy programowania: problem i jego
specyfikacja, algorytmizacja, podstawowe konstrukcje
Tresci merytoryczne programistyczne, typy i struktury danych, funkcje i procedury,
. . rekursja, modularnos¢ itp. Zasady programowania strukturalnego.
18. | przedmiotu oraz sposob ich | h o iezvks . 1
realizacji Przeglad wybranyp jezykéw  programowania. E ementy
programowania w jezyku algorytmicznym wysokiego poziomu
(np. C++), Srodowisko programistyczne. Analiza algorytmoéw:
poprawnos¢, zlozonos$¢, stabilnos¢ itp. Przyktad najwazniejszych
_ algorytmow klasycznych: sortowanie, wyszukiwanie.
Wykaz literatury Wyklad ma charakter autorski, obowiazuje przede wszystkim
podstawowej materiat wylozony, literatura ma charakter pomocniczy. Do
19. | i uzupelniajacej,

obowigzujacej do zaliczenia
danego przedmiotu

odpowiednich zagadnien literatura podawana jest na biezaco
w trakcie wyktadu.




